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(Moscú) El proyecto de animación a gran escala “La vida y las hazañas del comandante Alexander
Vasilyevich Suvorov”, se presentó en el Museo Estatal de Historia de Moscú, según constató hoy Prensa
Latina.

En la serie animada de 17 episodios, la reconstrucción histórica se combina con las capacidades de la
inteligencia artificial y las tradiciones de la narración artística clásica.

La caricatura se basa en el patrimonio cultural e histórico del siglo XIX: el libro del historiador y editor,
Nikolai Polevoy, «La historia del príncipe de Italia, el conde Suvorov-Rymniksky, generalísimo de las tropas
rusas», así como en más de 100 dibujos históricos de artistas gráficos del siglo XIX del libro.

El libro en sí fue increíblemente popular en el siglo XIX y principios del XX, y a partir de estos dibujos de
Alexander Zhukovsky, Rudolf Kotzebue y Taras Shevchenko, y con él, la sociedad rusa estudió la historia
de Suvorov.

La serie tiene música del “barroco ruso” y composiciones originales creadas específicamente para el
proyecto.



Al comentar sobre la apelación de los autores de la caricatura a la figura de Suvorov, el asistente del
presidente de la Federación de Rusia, y titular de la Sociedad Histórica Militar Rusa, Vladimir Medinsky,
señaló que «Suvorov es un ejemplo de guerrero, soldado, comandante y patriota ruso”

Los soldados con los que participó en las batallas le confiaron desinteresadamente sus vidas. Fue un
genio. Suvorov vive y vivirá en el corazón de cada militar, apuntó Medinsky.

La proyección de la serie animada se convirtió en el centro del evento y en un debate profesional abierto
sobre cómo las tecnologías generativas están cambiando la industria de la animación, la producción de
contenido histórico y los enfoques para la preservación de la memoria cultural.

Los participantes prestaron especial atención a los aspectos prácticos de la creación de un proyecto en la
intersección de creatividad, producción digital e inteligencia artificial.

Durante el debate, los participantes discutieron cómo las tecnologías de inteligencia artificial están
cambiando el enfoque en la creación de contenido histórico y animación moderna.

Los expertos hablaron igualmente sobre la frontera entre la interpretación artística y la precisión histórica,
el papel del hombre en el trabajo con redes neuronales y la responsabilidad de los autores por la imagen
final del pasado.
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